ACTIVIDADES CLAVE

- Produccién:

= Disefo: Producir un primer disefio de nuestra aplicacidn, un segundo
diseio de nuestra pagina web, diseiio del folleto, disefio del eslogany
logo de la empresa.

= Entrega de productos: En nuestra empresa la entrega del producto es
inmediata a través de la descarga digital de la aplicacién.

- Solucién de problemas:

Con el personal cualificado que obtendra nuestra empresa, la solucién de problemas
informaticos serd inmediata. De cara al publico, se especificara el horario de la empresa
para contactar con nosotras mediante teléfono movil, correo electrénico o acudir a la
propia empresa.

- Actividades de plataforma o red: gestién, mantenimiento y promocién de plataformas
tecnolégicas de la pagina web y la aplicacidn.

También es importante la actividad de gestién, mantenimiento y seguridad de nuestra
aplicacion y pagina web.

El producto se dard a conocer mediante reuniones con la direccidn de los colegios; se explicara
en qué se basa la aplicacidn, sus ventajas, sus funciones... Una vez contratado este servicio, se
dara una charla informativa en el colegio para que los padres/madres sepan cémo utilizar
dicha aplicaciéon, y todo lo que ella conlleva. También se ofrecerd a través de
telecomunicaciones y redes sociales, con la finalidad de que los colegios escuchen esta
informacién y puedan ponerse en contacto con nosotr@s para contratar nuestro servicio.



