
Fuentes de ingreso  
 

Nuestro proyecto tiene como objetivo principal crear una aplicación cuya fuente de 
ingreso principal será la publicidad de otras marcas y servicios, la prima por 
suscripción y la cantidad de descargas que se registren. La aplicación también 
dispondría de unos cursos para desarrollar las habilidades de aquellas personas 
que soliciten ser parte de estos cursos, estas clases tendrán como principal objetivo 
que los solicitantes tengan una mejor capacidad de hacer aquellas tareas que le 
sean asignadas, por ello una de nuestras fuentes de ingresos serán las comisiones 
cobradas a los jóvenes. 
 


