1. lrabazi-iturriak:

Hasieran kickstarter bat irekiko dugu donazio bidez dirua lortzeko, donatzaileek jokoa inork
baino lehenago edukiko dute amaituta dagoenean, behin produktua amaitu ondoren
salmenten bidez lortuko ditugu irabaziak (aktiboen salmenta). Prezioa finkoa izango da,
produktu bat delako, eta ordainketa errepikaria izango da



