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Enpresa hau bideojokozaleentzat dago zuzenduta. Adina bideojoko generoan aldatu egiten
da, eta bideojoko kontsola zein ordenagailuan jolasten dutenak izango dira gure erosleak.
Ez gara bideojoko denda espezializatu bat izango, beraz kontsola guztietatik izango ditugu
produktuak, gure erosle potentzialak gehiago izateko. Adina eta preferentziak oinarritzat
hartuta: familiak haurrekin, 5 urtetik gorako bideojoko zaleak, mutil zein neska, gizon zein
emakume. Guztientzako bideojokoak daude, baina hirugarren adineko erosleak zailak dira
erakartzeko teknologia berriekin, horregatik muga bat dago adinean. Ez dugu adin muga
jarriko edozein adinetako pertsona jolastu eta erosi ahal duelako baina ustez, hirugarren

adinetako pertsonak ez dute denda honetan asko erosiko.
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