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RECURSOS CLAVE:  
 
Los recursos clave en nuestro proyecto en este caso son las impresoras 3D 
encargadas de imprimir las prendas de ropa, la impresora.  
Y otro de los recursos clave fundamentales es el material que vamos a utilizar en la 
elaboración de dichas prendas, mayoritariamente algodón, así haremos nuestra 
ropa de mayor calidad.  
 
Otro recurso clave es la utilización de una persona encargada de hacer la publicidad 
de nuestra empresa, por ejemplo, yendo a colegios para concienciar a los alumnos 
de que nuestra empresa es la mejor para realizar la ropa para numerosas 
actividades, ya seas extraescolares o cualquier viaje.  
 
Por último otro recurso clave es fijar el salario de una persona encargada de 
manejar la impresora, es decir, cuando haya un pedido coloque el algodón 
necesario, coloque los tintes, en sí los objetos que sean necesarios.  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


