
             ​·​Segmentos de 
       ​ clientes· 
·Nuestra idea iría dirigida principalmente a      
aquellas personas que les gusta los      
videojuegos, jugar, pasar un buen rato y       
disfrutar de una buena competición. 
·También iría dirigido a aquellas personas      
que quieran aprender viendo a la gente       
jugar y poder mejorar en determinados      
juegos. 

  


