
Recursos clave 

 

• Físicos: dos ordenadores portátiles Mac, uno para cada trabajador. Dos 
buscas uno para cada trabajador. Cada empleado trabaja desde casa 
con los elementos anteriores que se los entrega la propia empresa. 

• Intelectuales: registramos nuestra marca (COMUNICA2) en la Oficina 
Española de Patentes y Marcas para conservar la propiedad intelectual 
de nuestra marca e idea. 

• Económicos: vamos a invertir dinero en los sueldos de los trabajadores y 
diseñadores de la aplicación y en la compra de los recursos físicos. 

• Humanos: diseñadores de la aplicación, los trabajadores que se 
relacionan  directamente con el cliente y el/los jefe/jefes quienes 
organizan y controlan el trabajo de los empleados.  

 


