
Actividades clave 

 

• Habría un diseñador de página que se encargaría de diseñar la app y 
crear una página web la cual él se encargaría de ir actualizando. 

• La ONCE nos ayudaría a promover el uso de esta app. 
• Solucionar los problemas del usuario. 
• Mejorar los errores de la app. 

 


