
ESTRUCTURA DE COSTES 


Para sacar adelante nuestro proyecto tendremos una serie de gastos que tendremos que 

afrontar, nosotros al ser una empresa digital (una aplicación) no tendremos que afrontar 

costes fijos como el alquiler de un local, o variables como material físico.


Para comenzar, una aplicación necesita contar con una base de datos. El hecho de tener 

una base de datos privada, además de ser muy costoso, no sale rentable a empresas de 

nueva creación, por lo tanto en MyWoby hemos optado por contratar un servicio online 

de servidores el cual es mucho más económico y seguro para el inicio de la empresa. 

Además hemos de sumarle a esto una serie de costes variables como: el módulo de 

compras dentro de la App, servicios Web… que nos supondrán un coste de entre los 

700-2000 euros según el grado de desarrollo que tenga nuestra empresa. 


Otro aspecto importante en cuanto a los costes, es que nuestra aplicación sea publicada 

y ofrecida a través de las tiendas de descarga de aplicaciones. Para publicar MyWoby 

en Google Play Store deberemos de pagar 25 euros, como único pago, en cambio para 

publicarla en Apple, deberemos de pagar 99 euros anuales, añadiendo así un coste fijo 

más. Por último también debemos encargarnos de la administración y las actualizaciones 

que, implicaran una mayo cantidad de dinero a invertir.


Seguidamente, para llevar a cabo MyWoby debemos realizar una serie de alianzas con 

marcas con las que trabajaremos y de las cuales ofertaremos la compra de sus 

productos, que supondrá la suma de ciertos costes fijos con cada una de las marcas.


De la misma forma que pagaremos un porcentaje a marcas de ropa, deberemos pagar 

otro a la compañía de correos, ya que MyWoby ,como está descrito en las actividades 

clave, se encargará de ofrecer la compra de productos online y con servicio de entrega. 

Esta opción a compra nos proporcionará una serie de ingresos, pero a su misma vez nos 

supondrá un coste fijo por alianzas con la compañía transporte que se encargue de la 

entrega de productos.


Finalmente, tendríamos que trabajar en colaboración con una empresa de desarrollo 

tecnológico que nos ayude al desarrollo tecnológico que nos desarrolle la aplicación y 

mantener un equipo que trabaje diariamente para mantener y actualizar la aplicación.  




