RECURSOS CLAVE

Para llevar a cabo el proyecto Krtonwave son necesarios los siguientes
recursos:

RECURSOS FiSICOS:

1) La tienda: es el espacio donde se montan, se venden y se
alquilan las tablas, por lo tanto, es el medio principal de
comercializacion del producto.

2) Herramientas: para crear la tabla hace falta, sobre todo, una
troqueladora de cartdn para obtener las piezas y pinceles para
esparcir la resina, asi como algunos instrumentos accesorios
como tijeras, lijadoras, aerdgrafos...

3) Materia prima: el carton, la fibra de vidrio y la resina (epoxy) son
fundamentales en el proceso de fabricacion. Ademas, se le
proporcionara al cliente todos los materiales necesarios para llevar
a cabo la personalizacion se su tabla, como pinturas, adhesivos,
luces led...

RECURSOS INTELECTUALES:
1)El know how: el conocimiento necesario para montar la tabla en
su totalidad, es decir, el troquelado, el montaje y la laminacion.
Actualmente disponemos de un extenso conocimiento sobre este
tema ya que hemos podido montar una tabla, o que nos ha
permitido aprender el proceso de creacion.

2)Conocimiento sobre el nicho: es importante conocer las
nuevas tendencias en el mundo del surf asi como el feedback
(retroalimentacion) de los clientes. Uno de nuestros integrantes
esta al tanto de las novedades en este sector ya que él practica
este deporte muy a menudo.

3)Creatividad: muy necesaria para elaborar nuevos disefios de
tablas y para introducir nuevas formas de personalizacion. Todo



esto permite ofrecer un producto de mayor calidad al cliente. En
nuestro grupo disponemos de miembros con esta cualidad que
han hecho posible la creacidn del logotipo y han ayudado en las
ideas de personalizacién de las tablas.

RECURSOS HUMANOS:
1) Personal: los empleados que trabajaran en la tienda y los
encargados de la gestion y direccion de la empresa (seremos
nosotros, ).

RECURSOS FINANCIERQOS:

La empresa necesita un determinado capital para comenzar su
actividad, sin embargo, nosotros disponemos de unos ahorros que han
sido invertidos para crear la primera tabla, probando asi la viabilidad del
proyecto.






