
ACTIVIDADES CLAVE 
 

Las actividades clave son las siguientes:  

• Producción – Diseño y utilidad. 

• Solución de problemas – Ayuda a la prevención de enfermedades. 

Para poder ayudar a prevenir enfermedades dermatológicas tenemos que darnos a 

conocer además de concienciar al usuario de dichos problemas.   

• Plataforma o red – Crear una página web y una aplicación. 


