RECURSOS CLAVE.

Recursos fisicos:
-Karts.
-Gasolina.

-Instalacién equipada con numerosas colchonetas, fosos, canastas y demas zonas del
UrbanPlanet.

-Pistolas de paintball.

-Municién de paintball.

-Zonas amplias con diferentes obstaculos que simulen obstaculos.

-Materiales de decoracidn para nuestro escape room, como armarios, estanterias...
-Recursos obvios como luz, agua...

Recursos intelectuales y humanos:

-En cuanto a recursos humanos, contamos con una plantilla de 19 profesionales, cada
uno de su campo. A estos, se le suman 5 superiores, cada uno, encargado de un campo
diferente:

Oscar Alcalde: Director del UrbanPlanet. Diego Cabellos: Director de los karts.

Daniel Alonso: Director del paintball. Adrian de Pablo: Director del Escape Room.

Sara Garcia: Directora de recursos humanos y gestora.

-Contamos con personal con un alto nivel de habilidades comerciales, gente que ha
trabajado como tele operadores, vendedores de seguros a domicilio... (trabajos cara al
publico)

Recursos financieros:

-Contamos con ciertos ahorros, aunque tampoco destacan por ser unos ahorros muy
abundantes, ya que la mayoria de nosotros somos estudiantes y nuestra trayectoria en
el mercado laboral no destaca por ser excesivamente grande, aun asi hemos
conseguido reunir una cantidad de dinero ahorrado bastante respetable.

-Ademads de ellos, contamos con préstamos familiares, de muchos ellos, ya que les
hemos explicado nuestro proyecto y muchos aunque coinciden con nosotros que el
mayor problema es la inversidn inicial, también coinciden que este, es un proyecto
muy solido a medio plazo y también a largo plazo, por lo que, como ya hemos dicho,
contamos con préstamos familiares. También, hemos tenido que recurrir a préstamos
de identidades bancarias, ya que como hemos mencionado, la inversion inicial es alta 'y
con todo el dinero que teniamos no llegdbamos a cubrirla.






