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ACTIVIDADES CLAVE

Produccion:
Nosotros vendemos el servicio de la experiencia de las batallas virtuales para las
empresas.

El hardware y el software nos lo suministran empresas asociadas con nosotros.

Solucion de problemas:

Nuestras empresas de hardware y software nos proporcionan en caso de fallo a
un técnico experto en su sector para la resolucion de problemas.

Servicio adicional:

A parte de nuestras experiencias de realidad virtual disponemos de un servicio de
catering que nos lo proporciona una empresa externa.
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