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RECURSOS CLAVE

Recursos fisicos:

Disponemos de una nave donde se realizara la actividad, durante el tiempo que
los grupos necesiten para realizar la prueba.

Ofrecemos dispositivos de realidad virtual (gafas, sensores) a todos los
componentes de los grupos a través de los cuales vivirdn la experiencia de una
forma tnica.

Recursos intelectuales y humanos:

La empresa de software que desarrolla las experiencias, también nos distribuye el
hardware. Contamos con un personal para la recepcion, comerciales para hacer
publicidad y ofrecer servicios a empresas de forma personal y directa; ademas de
monitores responsables de los sistemas de realidad virtual.

Recursos financieros:

Préstamo bancario para emprendedores.
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