
 
 

 

PROPUESTA DE VALOR 

 

Nuestra empresa DiverJuegos se ha creado en base a las características del 

mercado, en cuánto a material didáctico y recursos materiales infantiles, nos 

hemos basado, como prioridad, en la sección de diversidad cognitiva y sensorial, 

estableciendo nuestra propuesta de valor en respuesta a la necesidad de 

familias y escuelas infantiles a la hora de abordar estas necesidades educativas, 

incluyendo servicios de orientación y personalización de juguetes o temario 

(sistemas alternativos y aumentativos de comunicación) a niveles de infantil y 

primaria.  

A pesar de que en las escuelas infantiles, los docentes realizan una gran 

adaptación de los contenidos, en el sector familiar es menos común encontrar 

material adaptado a familias particulares, y cuando se encuentra, no llama la 

atención de los niños en cuestión.  

Añadiendo a la satisfacción de estas demandas, atendemos también las 

demandas de las familias que quieran hacer el material tanto de 

entretenimiento como académico personalizado, porque no encuentren lo que 

quieren en tiendas convencionales.  

Pretendemos proporcionar la combinación de un valor cualitativo y 

cuantitativo, adaptando el precio y añadiendo un valor personalizado para 

enriquecer nuestro producto de la mejor manera posible, abriendo un abanico 

de posibilidades que no todas las empresas pueden ofrecer.  

Las diferencias que tenemos con otras empresas son las siguientes:  

- La novedad debido a que son recursos personalizados que las familias 

pueden pedir en respuesta a sus necesidades. 

- Las personalización ya que estamos ajustando los productos a una 

necesidad especifica de nuestro segmento de mercado, que serán las 

familias.  

- El diseño, ya que haremos un diseño de producto único para cada familia.  

- El precio, ya que estará basado en las características del producto y no 

en el beneficio de la empresa.  

- Sencillez de uso, ya que facilitaremos con un catálogo o con un 

formulario si se necesita una adaptación o personalización de juguetes o 

de temario, consiguiendo que la gestión sea más sencilla y rápida. 


