
 
 

RECURSOS CLAVE 
 
Para que nuestro proyecto pueda tener el éxito que deseamos, vamos a necesitar 
ciertos recursos esenciales que todo proyecto necesita para poder ser viable. 
 
En primer lugar tendríamos los denominados “recursos físicos”, que harían 
referencia a todos los bienes tangibles, en poder de la empresa, que son 
susceptibles de ser utilizados para el logro de los objetivos de la misma. 
Resumidamente, el lugar donde vamos a elaborarlo todo (quizás un pequeño local 
alquilado), las herramientas necesarias y el material esencial. En el caso de nuestro 
producto, vamos a trabajar dentro de un taller, en el cual vamos a adaptar todo al 
nanodron ya comprado; uniéndolo con esto, necesitaremos un ordenador con 
grandes cualidades para poder introducir en el sistema informático del propio dron la 
capacidad de reconocimiento facial, así como de seguimiento, hacia las avispas.  
 
En segundo lugar, tenemos los recursos intelectuales, que son las capacidades que 
puede proporcionar cada miembro del grupo. En nuestro elenco, disfrutamos de las 
aptitudes de liderazgo que presenta nuestro miembro Lander Larrimbe, que, por así 
decirlo, es la cabeza visible del equipo. Nuestro siguiente miembro, Mikel Rogado, 
será el encargado de entablar relaciones con las empresas externas que nos 
proporcionen los recursos que necesitamos. En tercer lugar, Mikel Leibar, será el 
encargado informático, el cual acoplará los diferentes sistemas informáticos al dron. 
Y por último, será Adrián Zurrón el encargado de finalizar el proceso, ya que será el 
integrante el cual exterminará el nido con sus propias manos y herramientas. 
 
Y en tercer y último lugar, tenemos los recursos financieros, los cuales serán los 
ahorros de cada uno de los integrantes del grupo, además del dinero obtenido 
mediante crowdfunding. 
 
 
 
 



 

 


