
 

 
 

CANALES 

En nuestro proyecto destacamos dos tipos de Canales: 

Plataforma `Play Store´: Hemos elegido esta plataforma para el acceso 

y la descarga de la aplicación, debido a que la mayoría de la 

población utiliza el sistema operativo `Android´. Como la finalidad de 

nuestra aplicación es la adquisición de conocimientos varios sin coste 

alguno,  nos pareció idóneo el uso de la app en Smartphone de bajo 

coste. Apple no sería adecuado para nuestro programa debido a sus 

altos precios en la venta de Smartphone y dispositivos electrónicos. 

 

Redes sociales: Utilizaremos redes sociales conocidas como Facebook, 

Instagram, twitter…Ya que estas redes son más populares, La 

información de esta nueva aplicación llegara más al público, y sobre 

todo a la sección interesada, que serían los jóvenes estudiantes. 

 

La propia aplicación dispondrá de una sección dedicada a la atención 

al publico, el cual se podrá establecer contacto con los responsables 

de la aplicación. 


