
8. RECURSOS CLAVE
● Son los que nos permiten desarrollar nuestro producto de la 

manera más óptima y rentable, se clasifican en:
 
■ Recursos físicos: El local donde montaremos nuestros 

Xtickers, la maquinaria que utilizariamos para ello  y 
todo el inmovilizado necesario para dicha producción. 

■ Recurso intelectuales: La patente y derechos de autor de 
nuestra aplicación.

■ Recursos humanos: Son todos los trabajadores que hacen 
posible el desarrollo de nuestra aplicación y el montaje de 
los Xtickers.

■ Recursos financieros: El capital invertido por nosotros, 
prestamos bancarios y el dinero que obtengamos de las 
ventas de nuestro producto.


