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e Los recursos que necesita nuestro
proyecto para qué funcione son:

o Recursos fisicos: local para /
crear la tienda; ordenador para / f
la pagina web; material para el
diseno de los patines,tanto las
telas como las baterias y ruedas y la promocion con dbizi.

o Recursos intelectuales y humanos: la de actividad de los participantes del
proyecto y los clientes para crear los disefios del producto. Los
conocimientos de informatica y del disefio de la web de un asistente personal
dedicado a ello con el disefio que nosotras demos,y las habilidades
comerciales y organizativas que hemos ido aprendiendo en las clases se
ADE.

o Recursos financieros: nuestros ahorros, préstamos bancarios y promociones.




