
Sociedades clave: 

Para llevar acabo el proyecto, es necesario la alianza con varias empresas.


-En primer lugar, debemos establecer un acuerdo con todos los posibles 
sellos discográficos (Warner Bros, Sony…) y negociar un precio variable 
según el volumen de ventas y escalado (a mas ventas pagaremos un menor 
precio por el derecho de uso).


-Un fabricante que proporcione la venta (al por mayor) del dispositivo base 
del que partiremos. (Un adaptador de cargadores android para apple, que 
servirá como cuerpo para el producto).


-Una empresa que nos proporcione hardware y software (preferiblemente que una empresa nos 
ofrezca las dos, de lo contrario buscaríamos una para el hardware y otra para el software) El 
hardware serían las tarjetas micro sd para almacenar la música, y el software el conjunto de 
programas que hicieran potencialmente reproducible el álbum en el dispositivo.


-Utilizaríamos la misma empresa de software para diseñar una App que permitiera finalmente 
reproducir el álbum, almacenar tus canciones, y crear un diseño atractivo e intuitivo.


-Finalmente para su venta al público, se le plantearía a (Fnac/MediaMarkt/Worten...)la 
oportunidad de lanzar un producto con iniciativa innovadora de jóvenes emprendedores. Esto 
permitiría finalmente la venta al público del producto a cambio de la buena imagen que recibiría 
(Fnac/MediaMarkt/Worten...) al ofrecer productos de nuevos emprendedores.



