
Recursos clave 

Para comenzar a trabajar nuestra idea necesitaríamos: 

 Recursos físicos: Como un ordenador, por ejemplo. 

 Recursos intelectuales y humanos: Ya que necesitaremos conocimientos 

de informática, diseño web, y habilidades comerciales. 

 Recursos financieros: Para mantener el dominio de la web y pagar para 

anunciar nuestra app. 

 


