
Fuentes de ingresos 
 

Nuestra principal fuente de ingresos va a ser el alquiler de los espacios virtuales y los 

cursos de aprendizaje que se van a impartir en las propias instalaciones en horarios y 

clases específicas dependiendo del videojuego.  

Los usuarios deberán pagar una cuota de inscripción para darles de alta, hacerles la 

ficha y crear la tarjeta de usuario, de este modo se podrá controlar el uso y 

mantenimiento de las instalaciones, además de poder controlar las edades de los 

usuarios, ya que la edad mínima para poder acceder y hacer uso de la misma es 

necesario ser mayor de edad. 

 

Detallamos las distintas modalidades a continuación: 

Servicio Modalidad de pago 

Alquiler de espacio virtual Por horas (1h) 

Alquiler de espacio virtual Por horas (2h) 

Alquiler de espacio virtual Por horas (5h) 

Alquiler de espacio virtual Por horas (10h) 

Alquiler de espacio virtual Por día (1 día) 

Curso teórico “Técnica uso correcto de mando” 4h (1 día a la semana) 

Curso taller “Como usar el mando” 4h (1 día a la semana) 

Curso taller “Técnicas de rusheo” 16h (2 días a la semana) 

Curso taller “Reparaciones básicas electrónicas de dispositivos” 16h (2 días a la semana) 

Curso taller práctico “Campeonatos competitivos amistosos” 16h (2 días a la semana) 
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