Las tecnologias avanzan a pasos gigantes en todos los ambitos, por ello creemos
necesario que los nifos aprendan a utilizar la tecnologia correctamente, ademas de
sequir estudiando todas las competencias basicas que tiene todo alumno.

Dentro de dicha aplicacion tenemos dos partes la de los alumnos y la de los profesores
conectadas entre si.

La aplicacion sera una ciudad dividida en zonas en la que cada alumno tendra su parcela
y dentro de esta el alumno podra modificarla comprando objetos con puntos positivos.
Estos puntos seran distintos respecto a cada asignatura, con ello conseguimos
promover el estudio de todas las asignaturas no solo la especializacion de una de ellas,
contando con la motivacion de los alumnos ya que a la hora de “comprar” los objetos
con dichos puntos positivos, estos tendran la “especializacion” de las asignaturas.
Ejemplo: Una pelota de educacion fisica, telescopio de ciencias, ingles un gorro de los
soldados del Palacio de Buckingham, naturales un esqueleto... Ademas, dentro de
dicha aplicacion tendran un area de trabajo en el cual contaran con puzles/juegos
interactivos los cuales iran afadiendo los profesores para que ellos puedan ir ganando
asi los puntos positivos.

En la parte de profesores contaremos con el control total de todos los alumnos, para
poder visualizar a qué puzles interactivos han realizado ademas de su puntuacion, y asi
poder ver su progreso, ademas de un apartado con una sencilla interfaz en la cual el
profesor elige el tipo de juego interactivo : multirespuesta, unir respuestas... , sequido
de un formulario en el cual afaden la pregunta que quieren realizar y todas las
respuestas posibles y ademas de marcar la respuesta correcta y las puntuaciones de
cada juego o pregunta.



-Una relacion trabajo — recompensa por ello a medida que se avance de curso los
profesores deberdn tener en cuenta la dificultad y que cada vez necesitas realizar mas
esfuerzo y mas trabajo para una recompensa.

-Una mayor competitividad sana entre companeros para conseguir tener una parcela
mayor con mas objetos, ya que con esto se dan cuenta que tienen que realizar un
esfuerzo ellos para conseguir algo que tengan otros companieros que ya tiene por haber
realizado esa fuerza, ademas con esto también fomentamos la relacion entra
companeros al visualizar mas parcela.

-Mayor planificacion de estudios ya que para tener una parcela completa necesitas
saber de varias asignaturas lo que implica la organizacion de tu tiempo para realizar los
diferentes juegos propuestos.

-Es algo novedoso, ya que a los alumnos las nuevas tecnologias les dan una motivacion
especial ya que no es la tipica técnica de estudio de realizar tareas en el cuaderno y
aprenderte de memoria el libro.

-Tenemos los juegos interactivos para que los alumnos aprendan, ademas de ser de
utilidad a los profesores para ver el progreso de los alumnos.



