
 

 

 

 

 

SOCIEDADES CLAVE 

 

Para empezar con nuestro proyecto, necesitaremos una serie 

de agentes que nos ayuden a llevar a cabo nuestra agencia. Para 

ello contrataremos un informático, quien nos ayudará a crear nuestra 

propia aplicación la cual estará disponible en diferentes páginas 

como “play store” , “appstore” … y tiendas personales de dispositivos 

con diferente sistema operativo a los anteriores.  

 

El informático contará con la ayuda de otro de nuestros agentes 

quien nos diseñara el logotipo de nuestra aplicación. También 

contaremos con una asesoría situada en Madrid, puesto que 

consideramos que es un sitio perfecto por si los clientes necesitan 

más información de nuestros viajes o alguna ayuda que no podrán 

optar por medio de nuestra App. 

 

Todo el tema relacionado con el departamento financiero, 

cuentas, beneficios, ingresos, créditos... lo dirige  la asesoría 

financiera que hemos contratado. 

 

 Al ser una agencia de viajes, tendremos una gran cantidad de 

socios, como los directores de hoteles en distintos sitios, quienes 

podrán enviarnos sus ofertas o descuentos y nosotros lo colgaremos 

en  

una de las pestañas de nuestra App, de tal forma que 

promocionamos sus hoteles, y así, indirectamente, llamaremos la 

atención de los clientes por nuestros descuentos y ofertas, o con los 

directores de actividades o lugares que pueden visitar nuestros 

clientes. 

Miraremos los destinos que hayan elegido y les daremos información 

de los sitios que podrían visitar o actividades para hacer, 

incluyéndose 

descuento ya que seremos socios de los directores de cuyos sitios. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 


