ACTIVIDADES CLAVE

Las actividades clave son las iniciativas que tenemos que hacer nosotros y no
delegar en terceros aspectos fundamentales para poder ofrecer a los clientes
nuestro producto o servicio. Es decir, aquello que tiene nuestro producto que no

tenga el de la competencia.

® La parte principal y con mas importancia de nuestro producto, es decir el
chip, es relacionada con la tecnologia, es el mayor problema y al que
podemos enfrentarnos serd la configuracién del chip. Todos los trabajadores
estaran preparados para trabajar en ello y solucionarlo, la solucién mas facil
sera cambiarlo.

® La parte hardware sera creado por nosotros exceptuando la parte principal
que hemos dicho que era el chip localizador la cual sera comprada a nuestro
proveedor, por personal de la empresa que tiene los conocimientos
necesarios para ello.

e Sobre la parte software del producto que tiene que ver con la creacion de la
app y la vinculacidn a ella, se encargara nuestro responsable informatico el

cual tiene conocimientos y experiencia en ello.



Resolucidn de incidencias para todos los productos vendidos de manera
gratuita, siempre y cuando sea un fallo producido por el uso normal del
producto. En caso de que la averia sea producida por un mal uso del
producto, la empresa GeoSticker no se hara cargo de él.

Los socios de nuestra empresa y los futuros trabajadores, deberan poseer
conocimientos minimos en informdtica, disefio y marketing.

Facilidad para tratar con ejecutivos de empresas y vender el producto
comercialmente, lo que nos dard una estabilidad en el negocio. En esto, las
redes sociales serdn un factor clave.

Capacidades para realizar campafias de publicidad y marketing con el
objetivo de dar a conocer nuestra empresa a los clientes potenciales.
Formacidn continua, ya que todos nuestros empleados siguen formandose
para hacer mejor a la empresa y complementarnos de una manera mejor
aun.

Varios miembros de nuestro equipo tienen mucha experiencia en el campo

de la geolocalizacién y en la orientacion.



