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GAMECLOCK 

START INNOVA


PROPUESTA DE VALOR PROYECTO GAMECLOCK: 

Lo que ofrecemos es una app en la que los padres pueden intervenir en la adición 
de sus hijos a las nuevas tecnologías, ya que el 70% de los jóvenes entre los 6 y los 
18 años son adictos a las nuevas tecnologías y el 46% de los niñ@s entre 11 y 14  
años en España tienen un móvil


GAMECLOCK consiste en disminuir la adicción a la nuevas tecnologías por medio 
de alertas que los padres o tutores pueden crear y que aparecerán en las pantallas 
de los dispositivos móviles ofreciendo ejercicios tanto intelectuales como físicos al 
usuario.


Con esto queremos conseguir que el usuario ponga a prueba que despeje un poco 
la mente de esta actividad nociva (siempre que sea en exceso) 
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