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PRESENTACIÓN  

Backdoor  Café-Pub, es  una idea desarrollada para y por gente que nos gusta pasar un 

buen rato jugando y utilizando las nuevas tecnologías en compañía. Con este proyecto 

pretendemos juntar a gente con las mismas aficiones (nuevas tecnologías y videojuegos) en 

un local para que las relaciones cara a cara no se pierdan. Para ello, vamos a ofrecer una 

serie de dispositivos que se pueden utilizar para pasar el rato como por ejemplo 

ordenadores y árcades. Pero no solo eso, sino que también damos los medios para que os 

clientes puedan traer sus propios dispositivos portátiles (tablets, móviles, ordenadores 

portátiles…) ya que nosotros ofrecemos conexión a internet gratuita. 

Por otra parte, dejando de lado los materiales de entretenimiento, también habrá actos 

públicos, en los que mediante conferenciantes de otras empresas realizarán conferencias 

en un lugar habilitado para ello. Además, al tener proyector, ofreceremos la retrasmisión de 

competiciones de juegos electrónicos (eSports) ya que cada vez se está extendiendo más 

dichas competiciones. 

En cuanto el servicio de café-bar, vamos a ofrecer servicios de comida con menús y 

pequeñas tapas con bebidas (alcohólicas a mayores de edad). Tenemos planteado hacer 

bonos de usuarios comunes, en los que quienes visiten usualmente nuestro local, se les 

conceden una especie de recompensa como pequeños regalos o consumiciones gratis. Por 

otra parte, también habrá un bono VIP en los que el cliente pagará un precio y le 

ofreceremos ventajas exclusivas. 

 


