
Actividades Clave 
 

 

 

 Producción: 

 

o El diseño, la realización y la entrega del producto constituye el 

núcleo de nuestro proyecto. 

 

o Una vez tenemos la aplicación y la página web solo tendremos que 

mantenerla y mejorarla en ciertos aspectos. 

 

 Solución de problemas: 

 

o Un problema podría ser que nadie conoce nuestra aplicación, para 

dar a conocer la aplicación podemos usar nuestro centro. 

 

o También se haría visitas a otros centros enseñando la aplicación. 

 

 Actividades de plataforma: 

 

o Haremos presentaciones y charlas en institutos para dar a conocer 

el producto. 

 

o Tendremos actividad en las redes sociales. 

 

o Tendremos varias secciones, una zona de dudas, otra de 

sugerencias, tanto en la página web como en la aplicación móvil. 

 

o Además tendremos un servicio telefónico de asistencia de 

incidencias. 

 

 

 

 

 


