
4. Fuentes de ingresos 

Nuestro proyecto obtendrá sus ingresos a través de diferentes fuentes: 

• A través de patrocinadores: estos patrocinadores, podrán tener un anuncio de sus 

productos o servicios en nuestra aplicación (de un tamaño determinado) * a cambio de 

una cantidad de dinero que dependerá del tiempo que quieran anunciar su producto 

en nuestra aplicación.  

*Estos anuncios serán fijos, tendrán un tamaño determinado y estarán colocados en la 

parte inferior de la pantalla. De esta forma, no molestaran a los clientes cuando estén 

utilizando nuestra aplicación. 

• A través de la misma aplicación: aunque la aplicación no cueste dinero en un principio, 

tras un periodo de tiempo determinado en el que podrán probar la aplicación, se 

empezará a cobrar una pequeña cantidad de dinero para seguir disfrutando de 

nuestros servicios. * 

*Tanto el periodo de tiempo en el que se comenzará a cobrar la aplicación, como la 

cantidad de dinero que se obtendrá, vienen tratados en el apartado de “Estructura de 

costes”. 

Nuestra aplicación, vendrá por defecto en el móvil, de forma que al comprar el teléfono ya 

estará instalada. Para aquellas personas que no estén interesadas en los servicios que ofrece 

nuestra aplicación, podrán desinstalarla en cualquier momento sin ningún tipo de 

inconveniente.  


