ACTIVIDADES CLAVE

Nuestra empresa tendra como actividades tanto el desarrollo de nuestra aplicacién: Family
safe, como tratar de crear puestos de trabajo para jovenes. Estos suelen tener mas dificultades
para encontrar trabajo.

Podemos sefialar tres grupos principales:

e Eldesarrollo de la nuestra aplicacidn que proporciona un servicio.

ACTIVIDAD TIEMPO QUE NOS LLEVARA

Creacion de la aplicacién 2 semanas

Testeo de la aplicacidn y solucidn de los

X 1 semana
posibles problemas

Preparacion de la aplicacién para el

. 1 semana
lanzamiento

Mantenimiento: continuaremos probando la
aplicacién, solucionando los problemas que
surjan e incluyendo mejoras

Todo aquel que mantengamos la
aplicacién

En las tres primeras fases nuestro equipo de programadores constara de 4 personas y
en la cuarta de 2. El resto de equipo en principio de mantendra constante.

e Ofreceremos cursos de formacién sobre la aplicacidn a los vendedores de las tiendas
con las que colaboremos. Esto podra incrementar las horas de formacion de los
trabajadores que en algunos puestos te piden.

Estas charlas las llevaremos a cabo nosotras y las realizaremos en las tiendas y
compafiias que estén afiliadas con nosotras.




Ofreceremos trabajo a jévenes sin mucha experiencia laboral que tendrian mas
dificultades para encontrar trabajo en empresas de mayor importancia.
Trataremos de buscar empleados que acaben de terminar su formacién. Personas
jévenes con nuevas ideas y ganas de trabajar. Por ejemplo podremos ofrecer los
trabajos a graduados de la UC, universidad de Cantabria, o institutos con cursos de

estudios de grado superior.



