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FARMARIO – RECURSOS CLAVE 

RECURSOS CLAVE 

Hemos dividido los recursos clave que necesitaremos en cuatro apartados que 

explicaremos a continuación: 

  1-  Recursos físicos 

 

RECURSOS FÍSICOS CANTIDAD COSTE TOTAL 

Ordenadores 

portátiles 

3 0 0 

Impresora 1 0 0 

Componentes 

electrónicos 

106 95 10070 

Armario de 2 puertas 106 30 3180 

 

 

El coste de los ordenadores portátiles es 0, debido a que ya los poseemos, y la 

impresora, también tenemos. 

En cuanto a los componentes electrónicos, al ser nuestra previsión de 106 “Farmarios”, 

la suma de los componentes electrónicos de cada armario ser 95€, la suma total de 

componentes electrónicos es de 10070€ a lo largo del primer año, y los armarios de 

plástico, al ser de 30€, la suma total de armarios es 3180€. 

La suma total de recursos físicos es 13250€. 

 

2- Recursos intelectuales: 

 

RECURSOS 

INTELECTUALES 

CANTIDAD COSTE TOTAL 

Ingeniero (cableado y 

programa) 

1 1500 + 

15*106 

3090 

Nuestro equipo 

(Diseñadores del 

proyecto) 

3 0 0 
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FARMARIO – RECURSOS CLAVE 

En cuanto a los recursos intelectuales, sólo tenemos costes por el ingeniero, que 

cobrará 1500€ por el tiempo que esté desarrollando el programa, ya que se empieza de 

0, y también cobrará 15€ por cada armario ensamblado, es decir, que por cada venta 

de “Farmario”, él cobrará 15€. 

 

3- Recursos humanos: 

 

RECURSOS HUMANOS CANTIDAD COSTE 

(mensual) 

TOTAL 

Comercial (Socio 1) 1 0 0 

Mantenimiento  

(Socio 2) 

1 0 0 

Web (Socio 3) 1 0 0 

 

Respecto a los recursos humanos, al ser nosotros (el equipo) los trabajadores; 

Comercial, mantenimiento y web, no tendremos ningún gasto en este campo. 

 

4- Recursos financieros 

 

RECURSOS 

FINANCIEROS 

CANTIDAD 

Aportación Socio 1 1000 

Aportación Socio 2 1000 

Aportación Socio 3 1000 

Préstamo 5000 

TOTAL 8000 

 

Para poner en marcha nuestra empresa, necesitamos 8000€, de los cuales 5000€ 

vendrán de un préstamo, y cada miembro del grupo pondrá 1000€. De esa suma, 

5000€ estarán destinados al desarrollo del programa, 1500€ serán para el programador 

por el tiempo de trabajo en el programa, y los 1500€ restantes serán para la compra de 

los materiales de las primeras unidades que fabricaremos. 

 


