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   Presentación de la idea. 

 

“La lectura es la fábrica de la imaginación”,  Jairo Gomelsky. 

Nuestra idea es materializar las imágenes que la lectura crea en nuestra 
imaginación pero de la forma más visual y cercana posible. Haciendo uso de la 
realidad aumentada (RA) buscamos ilustrar la mente de todo tipo de  lectores 
de forma fácil y sencilla. 

 

 

Para esto, planteamos el desarrollo de una aplicación con una plataforma que 
incluya una amplia recopilación de imágenes tridimensionales, incluidos los 
fanarts,  que puedan visualizarse a través del móvil escaneando la palabra clave 
directamente del libro o realizando una búsqueda manual. Sería aplicable a todo 
tipo de libros, aportando una visualización innovadora, interactiva y cercana 
de su contenido. 

	

	

	


