
Sociedades clave  
 

 

Nuestros proveedores serian: 

-Media Mark: se encargarán de proporcionarnos las 

consolas y los televisores. 

-PcComponentes:  se encargará de proporcionarnos los 

ordenadores. 

-Game: se encargará de proporcionarnos los videojuegos. 

Los socios que permiten que es modelo de negocio 

funcione seremos los integrantes de la idea del proyecto. 

 


