
Recursos clave: 

Recursos físicos: de momento y para empezar una pequeña centralita desde la que gestionar 

esa aplicación, donde tener más ordenadores, y una red donde estén conectados todos 

nuestros usuarios. 

Recursos humanos e intelectuales: sobre todo engloba el diseño de la aplicación y la 

organización y gestión de todo el desarrollo de la aplicación. 

Recursos financieros: inicialmente los ahorros de los cuatro integrantes de la nueva empresa. 

 

 


