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6.-  RECURSOS CLAVE. 

 
6. 1. Físicos e intelectuales (Plan de inversiones). 

Los recursos físicos e intelectuales con que vamos a contar para ofrecer nuestra 

propuesta de valor los recogemos en el Plan de inversiones que aparece a continuación 

 
 

PLAN DE INVERSIONES IMPORTE AÑOS VIDA ÚTIL 
AMORTIZ. 

ANUAL 

Local 0 € 1 0 

Instalaciones (reformas) 2.000 € 10 200 

Maquinaria 955,38 € 10 95,538 

Herramientas 0 1 0 

Mobiliario 2.530 € 10 253 

Vehículos 0 1 0 

Equipos informáticos  1.726,97 € 10 172,697 
Aplicaciones informáticas 
(software) 41,14 10 4,114 

Otros 
   TOTAL 7253,49 

 
725,349 

 

 

6. 2. Humanos. 

Puesto que las actividades clave de nuestra actividad son producción u oferta del 

servicio y marketing, nosotros como socios nos encargaremos de ellas directamente. 

 

Seremos los camareros y cocineros, además de los community manager. 

 

Para ello nos daremos de alta en el Régimen Especial de Trabajadores Autónomos, 

cuota bonificada al tratarse de nuestra primera vez en dicho régimen. 

 

Si por necesidades de la actividad y para atender a la demanda fuese necesario contratar 

más personal lo haríamos, siempre diseñando perfiles profesionales cualificados con 

formación y experiencia en hostelería, cumpliendo con todas las obligaciones legales 

desde el punto de vista laboral y de la seguridad y salud en el trabajo. 

 

 

6. 3. Económicos. Plan de financiación. 

Para poner en marcha la empresa los socios aportaremos entre los dos 3000€. 

 

El resto de  recursos económicos necesarios para iniciar la actividad empresarial lo 

obtendremos a través de medios de financiación ajena como Iberaval, una sociedad de 

garantía recíproca.  

 

Para poder ser dado de alta como socio partícipe de Iberaval debemos suscribir una 

participación social y desembolsar un 25% de su valor nominal (desembolso de 30 

euros).   
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Aquí añadimos parte del plan de amortización para los doce primeros meses del 

préstamo de 50.000€ a 7 años (84 meses) que hemos pedido, con un periodo de carencia 

de 8 meses y a un interés del 0,52%.  

 

Nº Fecha vto. Principal Intereses Cuota Ppal.Pdte. 
 

- 19/01/2017 0,00 0,00 0,00 50.000,00   

1 19/02/2017 0,00 21,67 21,67 50.000,00   

2 19/03/2017 0,00 21,67 21,67 50.000,00   

3 19/04/2017 0,00 21,67 21,67 50.000,00   

4 19/05/2017 0,00 21,67 21,67 50.000,00   

5 19/06/2017 0,00 21,67 21,67 50.000,00   

6 19/07/2017 0,00 21,67 21,67 50.000,00   

7 19/08/2017 0,00 21,67 21,67 50.000,00   

8 19/09/2017 0,00 21,67 21,67 50.000,00   

9 19/10/2017 647,26 21,67 668,93 49.352,74   

10 19/11/2017 647,54 21,39 668,93 48.705,19   

11 19/12/2017 647,82 21,11 668,93 48.057,37   

12 19/01/2018 648,11 20,82 668,93 47.409,26   
 

 

Además abriremos una línea de crowfunding en  

https://www.goteo.org/ 

 

Por último esperamos que la propia actividad, las amortizaciones y el 10% de reservas,  

nos ayuden a autofinanciar la empresa.  
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