EXPOSICION DE LA IDEA

Ink6p nace a través de la necesidad, tanto propia como del resto de poblacion, de
ahorrar tiempo durante la efectuacién de las tareas mas rutinarias y simples en
nuestro dia a dia, introduciendo como factor clave, la innovacion tecnoldgica. El
atender la necesidad de compra de alimentos u otros posibles elementos basicos en el
menor tiempo posible para poder de esta forma dedicarnos plenamente a realizar otro
tipo de actividades personales, es sin duda un elemento caracteristico por el cual la
idea prosperd hasta dia de hoy.

En una sociedad completamente actualizada y digitalizada como la nuestra, la compra
en grandes superficies o
establecimientos medianos no ha
sufrido, ni en una décima parte, la
evolucién vy transformaciéon de otros
aspectos humanos como el
entretenimiento, el transporte o la red
social cibernética. Por ello, creemos que
una actividad tan bdsica y, a su vez, muy
requerida, necesita cambios. Estos
cambios de los cuales se hablard mas
especificamente a lo largo del proyecto
estan doblemente enfocados a clientes y
usuarios, siendo, por tanto, una idea
innovadora y doblemente eficaz.

La venta de informacion a la superficie contratista le otorgara un poder y control
completo, con la posibilidad de obtener toda clase de datos sobre el cliente, mas alla
incluso de la simple idea de producto comprado y la hora: rangos de edad, calculo de
productos mas comunes, periodicidad, intereses personales...etcétera.

La utilizacion de un dispositivo movil (uso de aplicacion) y una tableta insertada en el
carro de compra enriquecera, agilizara e incluso ofrecerd nuevas oportunidades de
compra y venta, tanto al contratista como al sujeto que utilice de primera mano esta
tecnologia. El sistema Inkdp se encargard de presentar detalladamente la superficie
comercial al comprador, nuevos productos, ofertas interesantes a su juicio, anuncios e
incluso la posibilidad de preparar via aplicacidon listados de compra eficaces y
perdurables en el tiempo.




La introduccion de la tecnologia en la compra de alimentacion y productos basicos es
sin duda un gran avance para toda la sociedad, convirtiendo elementos que, en
primera estancia, pueden resultar lejanos o complicados de comprender en
herramientas de gran ayuda. La compaginacion de la aplicacién con la Tablet (es decir,
la comunicacion existente desde la propia nevera o despensa de casa hasta las mismas
estanterias de la gran superficie) es sin duda un factor novedoso que convierte a Inkép
en una potencial precursora de la organizacion doméstica.

Finalmente, tras realizar una exhaustiva investigacion durante el proceso de formacion
del trabajo, reparamos verdaderamente en la viabilidad de la idea. Anteriormente han
existido sonados intentos de introducir la tecnologia en el proceso de compra, siendo
la mayoria de ellos, un fallo en toda regla. Pero, ¢a qué se debe esto?

Desde Inkdp, creemos firmemente en la

sencillez y en la necesidad de convertir la

adquisicion de recursos en algo mas
; sencillo, no mas complicado y alejado de
nuestro alcance. Por esta razén, no existe
realmente la necesidad de introducir
elementos propios de campos muy
avanzados. Con la simple incorporacién
de una pantalla que cumpla con ciertos
pardmetros de los que todo comprador
desearia disponer y el apoyo de una
aplicacién, se registraria un gran cambio
en nuestro dia a dia.

En la mayoria de las ocasiones, son las pequefias cosas, sin necesidad de redirigir todo
un proceso, las que marcan la diferencia.




