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- Producción: De la producción de nuestro proyecto será realizada por un ingeniero, al que se le 
dará un diseño que posteriormente tendrá construir aportando los materiales necesarios y 
usando sus conocimientos para la mejor fabricación del mecanismo y del producto. 

- Solución de problemas: El mayor problema que puede surgir con nuestras gafas con zoom es el 
mecanismo, ya que es un producto nunca visto y que por ello hay que diseñarle de cero o 
utilizar un mecanismo similar al de otro producto como puede ser el de el zoom de un móvil o 
el mecanismo de unos prismáticos pero siempre  tiene que tratarse de algo que no aporte 
mucho grosor a nuestras gafas porque si no podrían resultar incomodas y de menor utilidad. 
 

- Actividades de plataforma o red: nuestra idea es poner a la disposición del cliente nuestro 
producto por medio de una página web la cual será diseñada por un técnico informático y 
llevada por dos de los socios, que se encargaran de la planificación de los pedidos y de 
mantener la página al día, aportando todo tipo de información al consumidor. 
 


