
6.  RECURSOS CLAVE. 

6.1 Detallar cuáles con nuestros recursos tangibles e intangibles 

(experiencia, contactos, habilidades...) que resultan claves para el 

éxito del proyecto. 

Los principales activos que vamos a necesitar para que nuestra 

empresa funcione son muy diversos: recursos físicos, financieros, 

humanos o intelectuales como pueden ser dotes comunicativas, 

conocimientos de informática y administrativa, contactos, 

organización, cooperación, habilidades comerciales. 

 RECURSOS FÍSICOS: 

 Local para la oficina de 40 m2. 

- 35 m2 para la oficina 

- 5 m2 para el baño 

 Mobiliario para la oficina. 

 Equipos informáticos 

 Conexión a internet y teléfono 

 4 ordenadores 

 1 impresora 

 2 teléfono fijo 

 Coche de empresa. 

Algunos de estos elementos no los compraremos porque 

utilizaremos los nuestros propios, como coche, etc. 

 RECURSOS INTELECTUALES: 

 Gestionaremos una página web y una aplicación para el móvil. 

 Patentaremos el proyecto. 

 Base de datos de los clientes. 

 Conocimientos en informática. 

 Capacidad comercial y organizativa. 

 



 RECURSOS HUMANOS: 

 Un socio se encargará de la gestión administrativa y financiera de 

la empresa 

 Otro socio se encargará de desempeñar las labores comerciales y 

relaciones públicas. 

 Los otros dos socios se encargarán de desarrollar el diseño del 

producto, también  del departamento técnico y del soporte de 

plataforma web y aplicación para teléfonos móviles con la ayuda 

del ingeniero informático. 

 

 RECURSOS FINANCIEROS: 

 Constituiremos una Sociedad Limitada. Entre las cuatro socias 

aportaremos una cantidad total de 12.000€ 

 Compraremos material de oficina, el cual pagaremos 80 €, para 

poder comprar lo necesario y comenzar nuestra empresa. 

 Negociaremos con el fabricante de los Smartwatch, intentando 

comprar un volumen suficiente para intentar obtener descuento 

por volumen de compras y negociaremos también el aplazamiento 

del pago. 

 Por otra parte negociaremos con el informático, que nos implanta 

en los Smartwatch la innovación como es la aplicación con detector 

de insultos. 

 Solicitaremos ayudas a distintos organismos, éstas nos ayudarían 

a seguir a desarrollando nuestro proyecto. 

 


