
 

 

ACTIVIDADES CLAVE 

 

Para poder llevar a cabo nuestra empresa, necesitaremos lo siguiente: 

 

 Contratar un equipo de profesionales cualificados en sectores 

informáticos. 

 

 Encontrar un entorno adecuado para otorgar a cada persona la mejor 

experiencia posible. 

 

 Invertir en el capital físico que sea necesario para desempeñar 

nuestra actividad. 

 

 Contactar y encontrar con inversores interesados en nuestro 

proyecto. 

 

 

Las actividades claves que ofrecemos con nuestra empresa es la nueva 

sensación virtual que nuestros clientes van a sentir y tener la sensación de estar 

en un lugar real realizando una actividad social, cultural, entretenimiento, 

ayudar a fobias y problemas psicológicos para las diferentes generaciones: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

o Niños: proporcionándoles actividades educativas en las que 

pueden interactuar, entretenerse y aprender conocimientos. 

Además, pueden realizar diversos deportes en los que van a tener 

la sensación y la oportunidad de hacerlo donde siempre soñaron 

hacerlo. Otro aspecto importante es el poder viajar a cualquier 

época de la historia en cualquier lugar del mundo y ser partícipe 

de ella y conocer así su entorno, sus costumbres, etc. 

 

o Adolescentes: Aparte de lo anterior se 

incluirían actividades extremas bajo 

supervisión de especialistas, para 

poder experimentar tales emociones a 

bajo coste y bajo riesgo. E incluso 

prácticas para formación profesional y 

diferentes grados universitarios. 

 

 

o Adultos/Tercera edad: además de lo ya mencionado, habría que 

añadir la oportunidad de cumplir esos sueños que se quedaron el 

tintero, el viaje que el abuelo nunca pudo hacer, o la experiencia 

de vuelo que un hombre nunca tuvo oportunidad de vivir. 

 

o Gente que presenta 

distintos problemas 

psicológicos: Nuestra 

empresa ofrecerá un 

servicio adaptado a 

personas que 

presenten, por un 

lado, trastornos de la 

conducta, como son 

las fobias mediante 



 

 

experiencias virtuales supervisadas por un equipo de médicos 

cualificados, además de ello, como ha demostrado un estudio de 

la universidad de Oxford, dirigido por el doctor Daniel Freeman 

 

 

 

 

 

o Ámbito formativo: Ofreceríamos un espacio diseñado para 

prácticas formativas como militares, cosa que conllevaría un 

ahorro significativo para el estado, en recursos y energía. Pero 

también tendrá 

aplicaciones en muy 

diversas formaciones 

relacionadas con todo 

tipo de de áreas, 

desde investigación 

hasta determinadas 

áreas plásticas. 

 

 

 

 

 

 

o Personas con 

discapacidad: Lo 

que queremos 

conseguir es que 

personas que 

tengan reducidas 

sus capacidades 

puedan 



 

 

experimentar sensaciones que se cuerpo les impide tener. Por 

ejemplo: que personas con discapacidad motriz puedan sentir que 

puedan andar de nuevo. 

 

 

 

 


