8. Actividades clave

Antes gque nada, como creadores de esta idea, asagos que
nuestra empresa ofrecera en todo momento un bueicisede
hosteleria, siempre dando un trato inmejorable uastnos
clientes, ofreciéndoles nuestros servicios a pseasequibles y
utilizando productos de primeras marcas tanto elit@entacion
y bebida, como en los equipos informaticos y teagiobs

utilizados en nuestro local.

Dispondremos de personal con conocimientos deréteca e
informatica para solucionar los diferentes prolasnmformaticos
que puedan ocurrir en nuestras instalaciones y ppoalar a

nuestros clientes siempre que sean necesarios.

Dentro de nuestra propuesta de negocio, el pun® mas
atencion necesita, ya que es nuestro mayor reg@ra atraer a
los consumidores de este tipo de videojuegos, €o to

relacionado con los eSports.

Por ello, y porque no queremos limitarnos al viamm de este
tipo de torneos, o competiciones internacionales,cual suelen
convocar gran numero de espectadores, proponemsde de

nuestro local, la organizacion de diferentes tosn@opios donde



los clientes puedan practicar para que algun déalgou llegar a

participar en estas competiciones a nivel profedion

Con vistas a estos torneos nacionales /interndesna
organizaremos diferentes equipos que puedan manti@n los
diferentes torneos convocados, ya sean l0s nugstpss, como
otros de mayor relevancia, con el objetivo de pgdeticipar en

los anteriormente nombrados.

Tenemos en cuenta que el local puede atraer anaergpie adn
no estén estrechamente relacionados con la tempaoa que si
gue quieran adentrarse en ella. Por ellos, proposedesde
nuestra empresa, la posibilidad de que personazadas en los
diferentes eSports puedan llevar a cabo clasesppar@piantes

gue les ayuden a saber como dar los primeros pasasmateria.

Ademas de ello, diferentes competidores podraninsirpara
explicar a otros diferentes trucos o formas derjuge les ayude

a perfeccionar sus habilidades y adquirir un magogo.



