1. Proposicion de valor.

En este segmento se especificara la razén por dh loa

clientes elegiran nuestra empresa.

Nuestra idea es crear un bar ambientado en congretsc de
videojuegos (eSports), en el que podremos reuncongyente
de gustos similares.

En él podremos espectar partidas de torneos dedesjuegos
mas conocidos (Counter Strike, League Of Legendda D
FIFA, etc.)

En el bar se organizaran competiciones, por ejeng#o
cosplays (Disfrazarse de personajes del videojuegodn
premios y descuentos que se realizaran en el bstad

tematicas, videojuegos japoneses.

Incluira comida y bebida cuyos nombres estaramaduzss en

objetos, personajes de los videojuegos.

Esta idea es innovadora ya que no existe en nuestrainidad
Autdnoma, Cantabria. Ya que actualmente esta edearias

CCAA con mayor porcentaje de jugadores.
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La penetracion media de jugadores en Espafia es del 23%. Egpana
— Baleares, Canarias, Cantabria, C. Valenciana, Extremadura y 2_3010 =

Madrid presentan porcentajes por encima de la media.

Mas del 24%

Entre el 22y el 24% |

Menos del 22%

Creemos que este proyecto puede atraer gran cdntida
clientes debido a que actualmente no se puedenvelexision
y no hay ningun establecimiento que lo retransms@lp

puedes acceder a este contenido a través de ditern



