
 

 

 

 

Socios clave 

 

En este proyecto nuestros socios clave son 

redes sociales, fotógrafos y empresas de 

modelos con las que trabajamos y les 

facilitamos los colaboradores. También 

contaremos con la participación de un 

informático para la creación de la aplicación.   

 

Para poder llevarlo a cabo los principales proveedores son 

empresas que nos patrocinan y nos ayudan a captar suscriptores 

para el funcionamiento de la aplicación. 

 

Los recursos clave que utilizaremos son el programador, los 

diseñadores, la publicidad, importe, las marcas, los sistemas de 

aplicación y en especial los modelos. 

 

El papel que desempeñaran los principales socios 

clave serán los videos tutoriales para modelos en 

las redes sociales, en la aplicación. También 

ayudaran a sacar adelante la aplicación a través de publicidad en 

los medios de comunicación (revistas, anuncios, pasarelas…) 

además de las redes sociales, donde captaremos futuros modelos 

de forma más eficaz y rápida, tanto como el diseño y creación de 

el proyecto. 

 



 

 

  

 


