
3. Sociedades Clave  

 

En cualquier negocio, es necesario tener en cuenta que los 

suministros son muy  importantes, y por ellos, es necesario 

elegirlos meticulosamente. 

 

Teniendo en cuenta todo lo que podemos necesitar, proponemos 

los siguientes proveedores para nuestro negocio (siempre 

apreciando que estos pueden ir avanzando a la vez que se va 

poniendo en marcha el proyecto): 

 

• Bebidas: Refrescos, bebidas alcohólicas, zumos, 

bebidas calientes (café, chocolate, infusiones, cacao 

etc). 

• Alimentos: comida rápida (Hamburguesas, perritos 

calientes, pizzas, sándwiches, etc.), panadería, 

alimentos refrigerados. 

• Electricidad: Suministro eléctrico. 

• Internet: Suministro de internet 

• Agua: Suministro de agua. 

• Electrónica: Televisiones, monitor, proyector, 

altavoces. 

• Mobiliario: Sillas, mesas, lámparas, estanterías, balda, 

una barra de hostelería. 

• Seguridad: Alarma. 



 

Además del abastecimiento de los anteriores suministros, es muy 

importante para un correcto funcionamiento de la empresa contar 

con socios que ayuden en la realización de esta idea. 

 

Por ello, se buscará colaboraciones con empresas relacionadas 

con el mundo de los eSports, los cuales nos publicitarán y nos 

proveerán a cambio de promocionar y utilizar los productos de la 

empresa publicitada. 

 

Consideramos que es importante también la elección del tipo de 

empresa, puesto que determinará en gran medida el proyecto. 

Hemos decidido que nuestra empresa sea una Sociedad de 

Responsabilidad Limitada, puesto que creemos que es la que más 

se ajusta a nuestras necesidades, ya que es la que menos dinero 

requiere para ponerla en funcionamiento ( 3.000€). 

 

En principio estará compuesta por 3 socios (Alan, Francisco, 

Iván), repartiéndose la empresa en porcentajes equivalentes del 

33% por socio. A pesar de ello está abierta a otros socios siempre 

que aporten capital a la empresa.  

 

Los tres principales socios, anteriormente citados, aportarán los

 conocimientos sobre informática, que servirán para resolver 



los problemas que puedan surgir, también conocimientos de 

cocina y hostelería. 

 

 

 


