2. Segmentacion de mercado.

Nuestra idea de negocio va dirigida a todas essomas que les
gusten los videojuegos Yy busquen un lugar donal@insee, poder
disfrutar de buena compafiia, tanto de sus ami@oso ae otra
gente con gustos afines, mientras prueban nuestpesialidades

alimenticias.

A pesar de que, nuestro local no esté dirigido grupo de edad
determinado, creemos que debido a la tematicaodal,les mas
probable que el rango de edad oscile entre 15-88, aid que es
la edad en la que se empieza a utilizar la tecimlogmo medio

de entretenimiento.

Segun estudios realizados en Espafia por AEVI (Asami
Espafola de Videojuegos), se puede observar gbg%Ilde los
jugadores habituales son hombres frente a un 41%gadelores
gue son mujeres.

(Fuentewww.aevi.org.ep




Sexo

41%g
Hombres

59% B Mujeres

Fuente: aDeSe- Gfk

En este caso no hay segmentacion por género, a¢esso, el
porcentaje de hombre sobre mujeres que juegan @Spsrts es
mayor, por lo que posiblemente acudan al local inadisbres que

mujeres.

Creemos que la afluencia del local sera elevadaddea la
creciente expansion del mundo electronico. Compusslen ver
en los estudios de eDeSe (Asociacion Espafiola steliidores
de Software de Entretenimiento) ahora conocida c@B¥I,

desde 2006 a 2009 se ha incrementado en mas dellan yn

medio de usuarios. (Fuenteww.adese.gs




