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La Librería virtual del estudiante 

El proyecto trata de solucionar un problema que existe, la utilización de 

los libros y materiales de cursos terminados por los alumnos desde 

primaria hasta ciclos formativos, por otros que los inician y así reutilizar el 

material. 

La plataforma permitirá adquirir esos libros de segunda mano, en buen 

estado, tanto de lectura como de clase, así como el material que puede 

utilizar cualquier alumno, material de dibujo, calculadora, material 

deportivo (raqueta de tenis, padel,...). 

 

 

 


