ESTRUCTURAS DE COSTES

Los gastos que nuestra empresa E-GOA tendra que afrontar tampoco seran elevados; serdn de
los siguientes tipos:

-Costes fijos.

-Costes variables.

-Economias de escala.

-Economias de amplitud o alcance.

-Costes fijos: En nuestro proyecto por ahora estaran ausentes, ya que todos nuestros costes
seran variables, debido a que el lugar de trabajo ya lo tenemos, el alojamiento WEB lo
hariamos nosotros y el mantenimiento que le conlleva, pero si el negocio nos fuese bien
abririamos una tienda, donde el alquiler o compra de el local seria un coste fijo, asi como el
salario que habria que pagarle a la persona o personas que estén en dicho establecimiento.

-Costes variables: Tendremos estos:

-Los Drift Trikes que los clientes nos pidan, o bien los materiales o piezas que |
es tengamos que suministrar.

-Los videos que hagamos para promocionar la marca y a su vez también poder
ayudar a los patrocinadores.

-Los eventos previamente citados que organicemos, tanto para vender
nuestros productos, que llevaremos unos cuantos hechos, asi como materiales
y piezas.



-En caso de no poder llevar a cabo un trabajo debido a que estemos con
muchisimos proyectos, tendriamos que echar mano de personal cualificado
para que nos ayude, y a su vez, tendriamos que establecerle un salario y dicho
salario dependiendo de cuantas personas necesitemos variara.

-Economias de escala: Aqui podemos decir que en nuestro caso tenemos los materiales que a

nosotros nos proporcionaran nuestros proveedores, ya que nosotros al comprar a gran escala
tendremos un precio inferior en cada pieza. Y en cuanto a los precios que nosotros
establezcamos al producto y como bien hemos citado antes también tendriamos descuentos
por compras de escala para nuestros clientes.

-Economias de amplitud o alcance: En este caso en un principio no tendriamos, pero
tratariamos de buscar una empresa que se dedicase a algo relacionado con lo nuestro, por
ejemplo piezas y asi ellos beneficiarse de nosotros, nosotros de ellos y crecer ambos como
empresa.




