Segmentacion del mercado
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Nuestra segmentacion de mercado al sector de los videojuegos, mangas y
relacionados y las figuras de coleccion se dirigird hacia un mercado de
consumo, en este, influira de tipo demogréafica y psicografica.

e Demografica: Nuestro publico se caracterizard por ser un
publico mayoritariamente adolescente y adulto joven, sera
dirigido a ambos sexos, el nivel socioeconomico al que
mayoritariamente ird dirigido sera al nivel de vida e ingreso
medio, no se tendran en cuenta variables como el nivel de
estudios, la ocupacion o el estado civil al no ser concluyente
para el tipo de negocio predispuesto.

e Psicografica: Ira destinado especialmente a las personas
“Gamers” u “Otakus” del sector, pero no cabe duda de que
cualquiera persona podrd comprar en la tienda. No hay
definida una clase social ni tampoco una personalidad en
concreto.



Nuestra otra parte de la empresa (Reparacion de ordenadores y venta de
componentes), tendra otro tipo de mercado de consumo, este se dirigira hacia
otro tipo demografico, psicografico y geografico.

e Demogréafico: Nuestro publico no tendra alguna caracteristica
Unica, el sexo o la edad del cliente no influiran en este mercado
ya que se trata de la reparacion de ordenadores y otros
componentes, no afectara a las demas variables demograficas ya
gue es algo que a cualquier persona le puede pasar.

e Psicografica: No tendra una variable psicografica definida, ya
que a cualquier tipo de persona se le puede averiar un
ordenador, la parte que tendrad una variable demografica sera la
parte de componentes, donde se centrara en las personas con
conocimiento sobre informatica las que compren para reparar 0
montar su propio ordenador, aunque si algun cliente quiere
comprar en esta, se le montara el ordenador en la propia tienda.

e Geografica: La unica variable geografica sera en torno a la
ubicacion de la tienda, ya que esta deberia estar en un sitio
bastante transitado y no muy lejos, para asi poder captar clientes
maés facilmente.

Los valores cualitativos de nuestra empresa sera dar al consumidor un buen
trato, con buenas ofertas.
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las siguientes; Aficionado a los
videojuegos, manga, anime Yy cOmMics, WA
también seran personas de todo tipo y 8
personas con conocimientos informaticos.




