1- Proposicion de valor.

En este segmento se especificara la razon por la cual los
clientes elegiran nuestra empresa.

Nuestra idea es crear un bar ambientado en competiciones de
videojuegos (eSports), en el que podremos reunirnos con gente
de gustos similares.

En él podremos espectar partidas de torneos de los videojuegos
mas conocidos (Counter Strike, League Of Legends, Dota ,
Fifa, etc)

En el bar se organizaran competiciones con premios y
descuentos que se ejecutaran en el bar, por ejemplo cosplays
(Disfrazarse de personajes del videojuego).

Incluira comida y bebida cuyos nombres estaran basados en
objetos, personajes de los videojuegos.

Esta idea es innovadora ya que no existe en nuestra Comunidad
Autonoma, Cantabria. Ya que actualmente esta es una de las
CCAA con mayor porcentaje de jugadores.

La penetracion media de jugadores en Espafia es del 23%.

— Baleares, Canarias, Cantabria, C. Valenciana, Extremadura y
Madrid presentan porcentajes por encima de la media.
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Creemos que este proyecto puede atraer gran cantidad de
clientes debido a que actualmente no se puede ver en television
y no hay ningun establecimiento que lo retransmita, solo
puedes acceder a este contenido a través de Internet.



