
Fuentes de ingreso :
Venta de videojuegos, venta de videoconsolas,
alquiler de juegos, alquiler de videoconsolas. Venta
de activos, prima por uso, primas de suscripción,
alquiler con opción a compra y la publicidad.
Precios fijos: Todos los productos tienen un precio
invariable e innegociable.
Precios dinámicos: Existen descuentos en épocas
festivas o con promociones que haya de nuestros
productos.


