En nuestro proyecto nos focalizamos principalmente en un ptblico adolescente. Nuestros
proveedores deben ser tanto graficos para disefiar portadas, caratulas, etc...
Podemos intentar asociarnos o buscar expansion con otras empresas o blogs del tema con ciertas

visitas.
Conforme vayamos creciendo podriamos buscar contactos de relevancia en el publico de esta edad.
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